L Nocne Marsze na Orientacje ;,Manewry SKPT”
c Gotubie 16/17.03.2024
TRASA MALO TRUDNA

\ “Podroz w nieznane” ~12km

E Mapa w skali 1:20 000,
; warstwice co 2,5 metra - aktualnos¢ 2022 r.
: niepetna reszta tresci mapy - lata 70-te XX wieku

vy

Liczba punktéw kontrolnych (PK): 13
PK 1-5, 7-13 sg lampionami.
PK2 - miejsce po pomniku porosniete bluszczem, ziemianka,
PK6 - tablica, spisz numer identyfikacyjny kurhanu ziemno-kamiennego
(informacja ta znajduje sie w tekscie na tablicy),
PK7 - lampion + ognisko z mozliwoscig wykorzystania 45 min stopczasu,
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Kolejnos¢ potwierdzania PK jest obowigzkowa!

Limit czasu:
360 min + 90 min limitu spdznien
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1. Wyprawa do lasu jest jak podroz w nieznane, dlatego pamietaj o kompasie, sprawnej
latarce oraz odblaskach, zeby unikna¢ nieprzyjemnych przygaod.

2. Mapy okolic Gotubia pamietajg czasy, w ktorych toczyla sie akcja powiesci Agathy
Christie i nie sa w pelni aktualne. Po drodze oprécz Sciezek z mapy, mozesz
napotkac nowe drogi i przecinki, dlatego podczas wycieczki warto zachowac
ostroznosc.

. Mapa jest w skali 1:20000, co oznacza ze 1 cm z mapy odpowiada 200 m w terenie.

. Na mapie ponumerowanymi kéleczkami zaznaczone sa punkty kontrolne (PK), ktére

nalezy odnajdowac i potwierdza¢ w kolejnosci rosnacej. Za zmiany kolejnosci

potwierdzenia punktow otrzymasz punkty karne. Lampiony to kartki w rozmiarze

A4 w kolorze biato-czerwonym z logiem SKPT. :

Zblizajac sie do punktu mierz odlegtosc: ¢

e Liczac parokroki (krok lewa noga + krok prawg noga) — w zaleznosci od
dtugosci kroku, wykonujgc 45-60 parokrokéw pokonuje sie 100 m w ptaskim
terenie.

e Mierzac czas — idac szybkim marszem w ciagu 1 minuty pokonuje sie okoto
85 metrow, ale warto wzig€ poprawke na swoje tempo marszu.

o Poréwnujac uksztattowanie terenu z mapa. ¢

6. Na PK7 znajdziesz lampion, ktéry nalezy potwierdzi¢ na karcie startowe), niedaleko
ktérego bedzie ognisko z mozliwoscia ,zatrzymania” czasu spedzonego w terenie. |
Przed wypoczynkiem i posileniem sie nalezy oddac karte startowa organizatorom.

. Gdy sie zgubisz — nie panikuj. Sprobuj wréci¢ do ostatniego miejsca, ktore zgadzato
sie z mapaq lub kierowac sie w kierunku innego wyraznego elementu mapy (gtéwna
droga, rzeka, wyrazna przecinka). Pamietaj, zeby uwaznie kontrolowac kierunek
oraz przebyta odlegtosc.

8. Wspdlne pokonywanie trasy z innymi druzynami nie jest dozwolone, dlatego ;

wystrzegaj sie tego.

9. Uwazaj na punkty stowarzyszone (PS), ktére mogq by¢ rozmieszczone w poblizu
wihasciwych punktow kontrolnych, jednak nie blizej niz 40 m w terenie od PK.

10. Po przekroczeniu czasu podstawowego kazda rozpoczeta minuta limitu spéznien
bedzie kosztowac 1 punkt karny. Wystrzegaj sie jednak przekroczenia limitu
spoznien, poniewaz wtedy kazda minuta jest karana 10 punktami karnymi.

11. Po powrocie do bazy czeka na Ciebie zastuzony odpoczynek, positek oraz dla
najlepszych nagrody.
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